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Introducao

Para Instalar e configurar o Android Studio com Debug USB
Para instalar e Configurar um Emulador Rapido para Android
Para Gerar Arquivos Instalaveis para Android

Para Adquirir os Modulos do curso de Android

O sistema Android é desenvolvido pela Google e baseado em Unix.

82.2% dos dispositivos moveis usam Android (Mais de um bilhao).

Programa utilizado para criacao de projetos: Android Studio.

£ Android
X Studio
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Acelerando o Android Studio

O Gradle é o responsavel por dar build nos projetos do Android, inicialmente ele pode ser

bem lento, mas podemos acelera-lo.

Em seu pc, va até a pasta: “C:\Users\NomeDoSeuUsuario\.gradle”.

Crie um arquivo chamado
“gradle.properties” com as linhas:
“org.gradle.parallel = true”

“org.gradle.daemon=true”

N IC:\Users\Games\.gradleI

Parati + A

:ntos
caches

daemon
native
slvimento

ms

Arquive Editar Formatar Exibir Ajuda

brg.gradle.parallel=true
org.gradle.daemon=true

Nome Data de modificag...

Tipo
Pasta de arquivos
Pasta de arquivos

Pasta de arquivos

Arquivo PROPERTIES

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



Acelerando o Android Studio

Depois disso, abra o Android Studio e pressione CTRL+ALT+S para abrir Settings.

Em “Build, Execution,Deployment” cligue em Compiler.
Marque a opcao “Compile independent modules in parallel”.
E coloque o texto “--offline” em “Command-line Options:”.

® Settings

'(O\ )' Build, Execution, Deployment > Compiler = For current project

Appearance & Behavior Note: These settings are used for compiling Gradle-based Android projects.
Keymap
Editor
Plugins

ompile independent modules in parallel (may require larger heap size)

This option is in "incubation” and should only be used with decoupled projects.
Version Control

Build, Execution, Deployment

Build Tools Command-line Options:

Cloud Test Lab Example: --stacktrace --debug (for more information, please read Gradle's documentation.)
Compiler
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Criando um novo Projeto no Android Studio

File -> New -> New Project.
Application Name: Nome do Projeto.
Company Domain: Site da Empresa.

Project Location: Local de Salvamento.

® Create New Project

. New Project
Android Studio

Configure your new project

Application name - |

Company Domain:

Package name:

Project location:

C:\Users\Games\Dropbox\Desenvo

vimento\Udemy-AndroidLearnByDoing\MyApplication

| I (o) [
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Criando um novo Projeto no Android Studio

Minimum SDK: Versao minima de
Android ques sera compativel.

(Geralmente usa-se a API 15).

Q Target Android Devices

Select the form factors your app will run on

Different platforms may require separate SDKs

Phone and Tablet

Minimum SDK

AP1 15 Arideoid 4103 (lc=CrearmS andwich] n

Lower API levels target more devices, but have fewer features available. By targeting API 15
and later, your app will run on approximately 94,0% of the devices that are active on the
Google Play Store.

Help me choose Previous ’ ' Cancel ‘ ‘
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Criando um novo Projeto no Android Studio

« Escolha o modelo da sua primeira tela,

no caso usaremos “Empty Activity”.

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



Para usar Acentos

« Clique em Gradle Scripts.

* Dois cliques em build.gradle(Module:app).

« Adicione o codigo:

compileOptions.encoding = "ISO-8859-1"

Abaixo de buildToolsVersion .

 Clique no |Ed para sincronizar.

7 7

Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
D A XH O Q & D ¥ [wapp~| P ¥ 2 B ¥ E

[ MinicursoDeAndroidAula01 ' | app - uild.gradle -
® Android v 0 *
Cdapp
1 manifests
[ java
[E1 com.gamesparati.minicursodeandroidaula01
€ 5 MainActivity
[Z1 com.gamesparati.minicursodeandroidaula01

(5 Captures

<

}
3
o
=l
”

1

[ res
-

o

gradle (Project: Minicurs

Structure

Tk

=

[+ gradle.properties (Pr
& settings.gradle (Pr

[ local.properties (SDK Location)

*’ Gradle Scripts
ze;ncmjlzzl;u\a |

® app x

Gradle files have changed since last project sync. A project sync

apply plugin: 'com.android.application'’

android {
compileSdkVersion 23

nna

compileCptions.encoding = 'ISO-8859-1'

defaultConfig {
applicationlId "com.gamesparati.minicu
minSdkVersion 15
targetSdkVersion 23
versionCode 1
versionName "1.0"

}

h11ildTimea [
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A Interface

["2 MinicursoDeAndroidAula01 * "Zapp  "Isrc * I main  [java - 1 com ' [©] gamesparati * | minicursodeandroidauladl + € MainActivi
®' Android v O = | %~ I MainActivity.java %

C I asses (o} app ‘ package com.gamesparati.minicursodeandroidaula0l;
1 manifests
(] java import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log:;

'+ 1: Project

[Z1 com.gamesparati.minicursodeandroidaula01
€ & MainActivi

Imagens e Logo

Structure

[21 com.gamesparati.minicursodeandroidaula01 public class MainActivity extends AppCompatActivity {

[ res

| -1 drawable |
[ layout

1 activity_main.xml

1

g

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);

Layouts das Telas

P
(1
=
3

o
o
o

o

[=1 mipmap
[£7 values Log.i("Titulo do Log", String.valueOf(l)):

Valores de Cores, Frases e Estilos 5 colorsa

[Z1 dimens.xml (2
r .
i strings.xml

' styles.xml

Edicao de Codigos

ndroid Monitor

-
Log level: m Q-

Build Variants

LogCat com informacoes

E T
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Configurando
Emulador
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Criando Maquina Virtual

No Menu superior, clique em “AVD Manager”. « Clique em “Create Virtual Device”.

#® Android Virtual Device Manager

Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help AVD Manager

A X OO QAR & D> Wwappr P ¥ L ¥ ol $|K S
n + Ciapp + [1src [ androidTest » [ java * =1 br 21 devfestsul » =1 myapplication

SHIE - 2 S activity_mainxml X | (€ MainActivity.java X

) Your Virtual Devices
Android Studio

package br.devfestsul.myapplication;
inifests
3 import ...

! br.devfestsull . Type | Name Resol.. APl |Target! CPU/ABI Size o... Actions

C G MainA™—
| br.devfestsul. @0verride
el protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

Scripts super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

- Create Virtual Device...
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Criando Maquina Virtual

« Escolha o modelo desejado e clique em “Next”.

® Virtual Device Configuration

) Select Hardware
Choose a device definition

@

Name ~

Category Resolution

v Nexus 4 47" 768x1280

Wear Galaxy Nexus | 4,65"

m Android We... 1,65"

Tablet Android We... 1,65"

| 720x1280

280x280
320x320

54" FWVGA 54" 420vR54

‘ New Hardware Profile ‘ ‘ Import Hardware Profiles

Density
xhdpi

xhdpi
hdpi

hdpi

[] Galaxy Nexus

720px

Size:  normal
285 f1280px  Ratior long
Density: xhdpi

‘ Clone Device... ‘

= - |[ESEEn
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Criando Maquina Virtual

@® Virtual Device Configuration

* Marque a caixa: ‘_;ésystem Image

“Show downloadable system images”.

Release Name APl Level ~ ABI Target

Marshmallow 3 Android 6.0 (with Google APIs)
Malshmal[ol. 23 x86_64 And 0 (w ” API Level
e Escolha uma versao e cl |q ue em Marshmallow 3 armeabi-vTa  Android 6.0 : 23

ot
Marshmallow x86 Android 6.0 ) Android
cc Do n I Oad yy Marshmallow x86_64 Android 6.0 — 6.0
u “ U Lollipop x86 Android 5.1 (with Google APIs) 9 r Google Inc.
Lollipop Download 22 amn a - 51
System Image
Lollipop Download .
pop armeabi-v7a
Lollipop armeabi-v7a Android 5.1
Lollipop x86 Android 5.1
* N
esse CUrso , usaremos a Lolipop 186 64 Android 51

Recommendation
Lollipop armeabi-v7a Android 5.0 (with Google APls) Consider using an x86 system image for better

g MarSh mal IOW, API 23, armeabi'v7a, Lollipop X86 Android 5.0 (with Google APIs) emulation performance.

Lollipop x86_64 Android 5.0 (with Google APIs)
Questions on AP level?

i i 5 e the APl level distribution chart
Android 6.0 with Google APIS”. oo dosrlessl (@]~ Seineoplioeldons
‘ Previous |E‘ Cancel } ‘ F
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Criando Maquina Virtual

Clique em “Show Advanced Settings”.

® Virtual Device Configuration

QAndroid Virtual Device (AVD)

Verify Configuration

AVD Name Galaxy Nexus API 23

[] Galaxy Nexus 4,65" 720x1280 xhdpi

7' Marshmallow Android 6.0 armeabi-v7a

Portrait Landscape

Use Host GPU

apshot for faster startup

Enable Device Frame

Show Advanced Settings

Nothing Selected

Deixe o campo RAM com 4 GB e marque “Use
Host GPU” , depois clique em “Finish”.

® Virtual Device Configuration

Q’ Android Virtual Device (AVD)

Verify Configuration

Emulated Use Host GPU

Performance

[_] Store a snapshot for faster startup

You can either use Host GPU or Snapshots
Memory RAM: 4 NN ~
and
Storage VM heap: 64 -
Internal Storage: 200 ‘ MB n
SVEE © Studio-managed 100

() External file [
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Criando Maquina Virtual

Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

Df QR ¢ Em Pl b $@ ¢ LB &
[sre i main > [ java » 50 br » 51 devfestsul » 51 myapplication © € MainActivity
& activity_mainxml X | (© MainActivityjava % |

® Device Chooser
~ T vy (O Choose a running device
« Agora quando voce der “Play” no ; e e o
seu projeto, vocé vera a opcao de

iniciar com sua maquina virtual.

© Launch emulator

Android virtual device: Galaxy Nexus AP 23 v I

Galaxy Nexus API 23

[_] Use same device for future launches

m ‘ Cancel | ‘ Help ’
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Imprimindo Valores
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MainActivity.java

. - . ™~u - - - ™ .
€ MainActivity.java X | € activity_mainxml X | € stringsxml X

Nome do pacote do projeto

package com.gamesparati.minicursocdeandrcidaulall;

PaCOteS |m pO rtad oS andreoid.support.v7.app.AppCompatActivity;

android.os.Bundle;

Funcao Principal (Extendendo uma classe

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

de compatibilidade para Barra Superior) B -

Fun(;éo acionada apés iniciar o app B protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |

super.onCreate (savedInstanceState) ;

|nf|a como |ayout esco'hido setContentView(R.layout.activity main);
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Java Basico para Android

No Android, as Classes podem ser utilizadas para gerenciar comportamentos das

telas “Activities” armazenando métodos e acoes.

As variaveis que iremos utilizar possuem tipos:
String (para Textos).

Integer (para Numeros Inteiros).

Double (para NUmeros Quebrados).

Boolean (Verdadeiro ou Falso).
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Definindo e Concatenado Variaveis

Definindo:

€ MainActivityjava X | © activity_mainxml X

String nomeDaVariavel = " Empolgante " ;

d0verride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

DOUbIe nomeDavariavel = 53 ; setContentView(R.layout.activity main);

Integer nomeDaVariavel = 69 ;

Boolean nomeDaVariavel = true ;
String texto = "Valor: ";
Integer numero = 10;
Double numercComVirgula
Concatenando String e Integer: Boolean booleano

String texto = " Valor: " ;

String mensagem

Integer valorNumerico = 10 ;

String mensagem = texto + valorNumerico .

Resultado: mensagem =" Valor: 10 " .
CLIQUE E CONHECA O
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Operacoes Matematicas

Definindo Variaveis

Integer valor1 =10 ;

Integer valor2 =5 ;

Operacoes:

Soma: Integer result = valor1 + valor2 ;
Subtracao: Integer result = valori - valor2 ;
Multiplicacao: Integer result = valor1 * valor2 ;

Divisao: Integer result = valor1 / valor2 ;

€ MainActivityjava X | © activity_mainxml X

d0verride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

Integer valorl
Integer valor2

Intege
Integer :

Integer res cac = valorl * valor2;
Integer resultDivisac valorl / valor2;
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Imprimindo Valores e Importando Classes

N O Logcat eXibe o que o SiStema eSté exeCUtando' # MinicursoDeAndroidAulall - [C:\Users\Games\Dropbox\Desenvolvimento\Udemy-AndroidLearnByDoing]

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
DHEHO #» 000 QR & > ¥ [ wapp~| > & 02 B ¥ @

* No Android, para imprimir valores no Logcat, %“‘"k"mDeM'mum"ﬁavP-chs- O main) Diave Esem‘ﬁames arati ) £ mi
A 'ﬁ'-f D = © activity_mainxml X
utilizamos o Log.i(ll String ll, ] String ll) , ou SEja, g, E;-ZPPdI o package com.gamesparati.minicurscdeandroidaulall;
agn 7N . o ° import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
esse comando utiliza como parametros dois import android.os.Bundle;

H public class MainActivity extends AppCompatActivity {
Textos(Strings).
@Cverride
af protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

? android.utiI.Log? Alt+Enter FW (R.layout. activity_main) H

L:.i ("Titulo do LOG:","Oi Munddo!"):;

[
=
=
©
S
=
=
wvi
~|

« Sempre que o texto ficar em com um

&> Captures

balao azul, significa que precisamos importar

uma classe.

: CLIQUE E CONHECA O
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Imprimindo Valores e Importando Classes

« Agora o pacote necessario foi automaticamente importado.

® MinicursoDeAndroidAula01 - [C:\Users\Games\Dropbox\Desenvolvimento\Udemy-AndroidLearnByDoing\l
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
DHO ¢4 X000 QR ¢ > d(Rapp~| P> ¥ B F@E
[ MinicursoDeAndroidAula01 "2 app ' [Isrc I main ' [Ijava =] com ' [©] gamesparati * [ min
} ';""f (RN - 2 A TE activity_mﬂ X | (€ MainActivity.java % ’

Ca app package com.gamesparati.minicursodeandroidaula0l;
1 manifests
(| java import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.util.Log;

(& Captures

Ea com.games

C & Mair
. [
E3 coMm.gamesies  public class MainActivity extends AppCompatActivity {
Cares

©
[
o
&
-l
At

& Gradle Scripts é0verride
af protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

«] 7: Structure

Log.i("Titulo do Log", "Ola Mundo"):;
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Rodando o Projeto

« Clique no “Play” para iniciar o projeto.

1es\Dropbox\Desenvolvimento\Udemy-AndroidLearnByDo

Refactor Build Run Tools VCS Window Help
&> 4 ([Eae- D% b ¥ &

src I main ' [Jjava ' =] com =] gamesparati * [
& | %~ I= | & app X | © MainActivityjava X

package com.gamesparati.mini

Escolha o “ Dispositivo” ou “ Emulador ”

e Clique em “OK”.

® Device Chooser

(O Choose a running device

Device ' State ' Compatible | Serial Number

OfMotorola XT1068 Android 5.0.2 (API 21) Online

° Launch emulator

Android virtual device: MotoG 2 n‘ ’

|| Use same device for future launches

| } Cancel ‘ 1 Help ‘
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Resultado

Podemos observar no canto inferior no Logcat, os Logs e ver que a mensagem foi exibida.

[ MinicursoDeAndroidAula01

W' Android v

s Captures

: Project

$ 1

g
3
T
3
]
M
I:‘
?
»

) main [ java [ com

By

"3 app [ gamesparati
S app X | © MainActivityjava x
C3app con
[ manifests

package

import android.support.v?
import android.os.Bundle;
import android.util.log:

0l jova

) com.gamesparati.minicursodeandroidaula
€ & MainActivity

) com.gamesparati.minicursodeandroidaula public class MainActivity
CHres

# Gradle Scripts
 build.gradle
* build.gradle (M
5] proguard-rules.pro

super.onCreate (savedInstanceState);
secC

entView(R.layout.activity main):

L gradle.properties (f ¢ tie g.32("Titulo do Log", "Ola Mu

Android Monitor

=]

o

& Motorola XT1068 And n com.gamesparati.minicursodeandroidaula01

ila logcat | (Ml Memory +* CPU | GPU | Al Network -+*
daulall

daula0l

11-07 14:17:SS.
11-07 14:17:55.

/com.gamesparati.minice
2/com.gamesparati.min

[ minicursodeandroidaula0l

com.gamesparati.minicursodeandroidauladl;

extends AppCompaticti

: Render dirty regions regquested:

© MainActivity

Ty {

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |

true
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Desafio

v
o

Crie um projeto que exiba uma
variavel do tipo String utilizando o Log.i .

Slides usados
Definir String
Exibir Loq.i

Resposta:
ExercicioO1

r<- ‘"»’ ."- 2! 4 37‘
LN s T &
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Indicadores de Erros

 app X | © MainActivity,java *

0 Sinal fica na Iinha do erro. package com.gamesparati.minicurscdeandroidaulall;

0 textO com erro ﬁca Vel"me|h0: import android.support.v7.app.ApplompatActivity;

import android.os.Bundle;

T ATY 5 import android.util.Log:;
Hu3Hu3

£ public class MainActivity extends AppCompatActivity {
Na barra de rolagem ha um: —

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)
E uma manCha: super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main); ' expected

"' expected

Q Cannot resclve symbol 'Hu3Hu3'
Ll - g Log.1("Titulo do Log", "Ola Mundo") ;Hu3Hu3
Cannot resolve symbol '"Hu3Hu3'
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Solucao

)

Ao clicar no . o software sugere correcoes para o erro.

Exemplo: Para usar o Log.i, os parametros sao Log.i(String, String) que sao (Titulo,

Mensagem) , Se eu colocar um Integer como o numero 1 como Mensagem, a solucao

1

proposta sera: ¥ Log.i("Titulo do Log", 1):

* Wrap using 'String.valueOf'

Wrap using “String.valueOf” , ou seja, converter o Integer para String.

Ao clicar na op¢ao, o novo codigo fica: | Rl e AUl

GGWP, problema resolvido!
CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



Comentarios
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Comentarios

#07 | © MainActivityjava X | @ actvity mainxml x|

package com.gamesparati.minicursodeandroidaulall;

. ;- . S import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
Servem para organizar o codigo com descricoes. minicy | 1mort android.os Bundle;
Tudo que for comentado nao sera lido pe|o app- public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

. super.onCreate (savedInstanceState);
1ainxml

- setContentView(R.layout.activity main);
Para comentar uma linha, use // . " :
Para comentar mais de uma linha use /* e termine com */.

Para criar um bloco use /** pressione ENTER e termine com /.
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String Values
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Strings Pré-Definidas

| MinicursoDeAndroidAula01 * “Zapp ' [Isrc ' [Imain  [Zres [ values © © stringsxml -

« Em values/strings.xml podemos B Android | © o | - I+ | B stringsxml X
deixar pl‘é-definidas as frases que Ciapp ' ‘ Edit translations for all locales in the translations editor.
- .mamfests <resources>
serao usadas muitas vezes no app. T P

C) B MainActivity

[=7] com.gamesparati.minict

& res
- Facilitam quando precisarmos Sdrawab.e
layout
mOdificar algo que aparece com %3 activity_main.xml

[= mipmap

frequéncia no app. B values

™
& colors.xml

.+ dimens.xml (2)

™ -
© strings.xml

3 styles.xml

- Ajuda caso use outras linguas, S Gradle Scripts

pois facilita a organizacao.
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Strings Pré-Definidas

- Para adicionar uma nova string, use o codigo:

<string name="nome_da_string"> Conteudo </string>.

& strings.xml X

Edit translations for all locales in the translations editor.

<resources>

<string name="vida louca">Meu nome & Zé& Pequeno</string>
</resources>
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TextViews

e B o L e B T T TR

%' Android | 0 *x 'ﬂ" I | @ activity_mainxml x -
TextViews sao campos de texto. i app

Palette #- 8 [L+ [ Nexusa~ [~ @ AppTheme
[ manifests [ — A =
' 1 Layouts ““MainAdtivityy 0~ 1§23~
[ java

] Framelayout -

0 czm.gaméspara'tl'.mlmcl D LinearLayout (Horizontal)
11 E1 comc :::;:A:rta“t/ilt:\inict D LinearLayout (Vertical)
Para adicionar um em uma tela, abra St I =
b %TableRow
DGridLayout
g Relativelayout
] Widgets
[Ab] Plain TextView
[ab] Large Text
. ) [Ab] Medium Text
. . I?;I dimensxml (2) O Semall Teut
Selecione um tipo de campo de texto e S strings.xi e
- . Ok Small Button
¢’ Gradle Scripts - .
arraste-o para o celular. ® RodioButton
|+| CheckBox
o Switch
= ToggleButton

[51 drawable

layout/activity main.xml .

MinicursoDeAndroidAula01

[£7 values

-
" colors.xml

~
& stylesxml

H ImageButton
& ImageView

== ProgressBar (Large)

' ‘ Design’ Text [
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TextViews

Ao clicar duas vezes em um TextView,
vocé vera duas opcoes:
Text: E o texto que sera exibido inicialmente. MinicursoDeAndroidAula0’

Id: E o identificador do campo.

Exemplo:

MinicursoDeAndroidAula01

| text: | Ah ta beleza, senta ali.| ‘7‘

id:

textView

MinicursoDeAndroidAula01

{ text: B

Large Text id: textView

MinicursoDeAndroidAula01

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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TextViews com String Pré-Definida

« Para passar um valor pré-definido em Strings.xml

para uma TextView, utilize o codigo: @string/nome_da_string .

« Exemplo:

MinicursoDeAndroidAula0l

MinicursoDeAndroidAula0l

e
K lesting/vida_louca )|

id: textViewl

Meu nome ¢ Zé Pequeno

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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ImageViews

Para adicionar imagens ao projeto, precisamos arrasta-los e solta-los na pasta drawable .

= - ’ [ lableLayout
— E TableRow

[11] GridLayout
=] layout E Relativelayout
1 Widgets
[Ab| Plain TextView
abl Large Text
b Medium Text
bl Small Text
Ok Button
ok Small Button
(®) RadinRutton

- . . -
1 activity_main.xml

[=1 mipmap
[£7 values
™
' colors.xml
£ dimensxml (2)
1 strings.xml
™
& styles.xml

* Gradle Scripts

Resultado:

L res
[-1 drawable

[l cachorro.png

[ I EPPPRYY S

® Copy
Copy file D:\lmagens\Funny\cachorro.png

Newname |BENSBprs |

To directory: oidLearnByDoing\MinicursoDeAndroidAuI301\app\src\main\res\drawablen‘ ’

Use Ctrl=Espaco for path completion

m ‘ Cancel ‘ ‘ Help ‘

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



ImageViews

ImageViews sao campos de imagem.

Para adicionar um em uma tela, abra o

layout/activity main.xml .

Selecione o tipo ImageView e

arraste-o para o celular.

Ca app Palette

W' Android v | D = | B~ I+ € MainActivity,java X E activity_mainxml X \

B~ 8 |[Lv [MNexusd~ [“jv @AppTheme

[ manifests .
Ejava E Layouts E-
B — D Framelayout
com.gam?spara. |..m|n|cl [[]] LinearLayout (Horizontal)
C & MainActivity . .
- —— D LinearLayout (Vertical)
com.gamesparati.minici D TableLayout

[ res
“ [£1 drawable B TabieRow MinicursoDeAndroidAula01
D GridLayout
B l.a—.),lOUt_ . . E Relativelayout
g activity_main.xml ™1 Widgets
Sl mipmep [A5) Plain TextView
& \%Iu:;ors.xml \§| Large Text
|£| - \%l Medium Text
= [Ab] Small Text
2 strings.xml = Button
- g. stylesxml 0k Small Button
¢’ Gradle Scripts @®) RadioButton
\Zl CheckBox
o Switch
= ToggleButton
M ImageButton

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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ImageViews

« Ao clicar duas vezes em uma ImageView, vocé vera duas opcoes:

- Src: E o local onde esta aimagem e Id: E o identificador do campo.

> abc_textfield_search_material

'

Project | System | Color P notification_template_icon_bg

3 Color 11D

» [ Drawable 1 Mip Map

= L String

¥ Resources

1 Mip Map L Style

[ string ‘ ( src: | @drawable/cachorro ‘ ‘
1 Style 2 . ———

id: ‘ imageView1

No Preview

I ¥ New Resource | I ‘ ‘ Cancel ¥ New Resource

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Buttons

Buttons sao campos clicaveis.

Para adicionar um em uma tela, abra o

layout/activity main.xml .

Selecione um tipo de botao e

arraste-o para o celular.

€ MainActivityjava X | © activity_mainxml X

Palette B0 [L+ MNexusa~ [ DAppTheme ~ Ma

1 Layouts
D Framelayout
| D LinearLayout (Horizontal)
D LinearLayout (Vertical)
i D TablelLayout
F= TableRow
D GridLayout
‘ @ Relativelayout
=) Widgets
Ab| Plain TextView
Abl Large Text
Ab] Medium Text
ab| Small Text
n Button

0k Small Button

= RadioButton
|Zl CheckBox
o Switch

&l [=] (3]

MinicursoDeAndroidAula0l

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Buttons

« Ao clicar duas vezes em um Button, vocé vera duas opcoes:

- Text: E o texto que sera exibido inicialmente e Id: E o identificador do campo.

MinicursoDeAndroidAula0l

MinicursoDeAndroidAula0l

| text: | Cliqueaqui |[

id: buttonl

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Buttons com String Pré-Definida

« Para passar um valor pré-definido em strings.xml para uma TextView,

« Utilize o cédigo: @string/nome_da_string .

MinicursoDeAndroidAula0l

MinicursoDeAndroidAula01

text: ]
id: buttonl

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Funcoes

- As funcoes em Java sao chamadas de Métodos, servem para agilizar e organizar os cédigos.

- Para criar uma funcao, precisamos de 4 ingredientes:

Disponibilidade + Tipo de Valor a ser Retornado + Nome + (Opcional: Parametros)




Disponibilidade de Funcoes

* public : pode ser chamada em qualquer parte do projeto.

- protected : pode ser chamada apenas em sua propria classe

ou classes que tenham extend nessa classe que esta sendo criada.

 private: funcao que s6 pode ser chamada dentro da propria classe.

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



Valor Retornado de Funcoes

Tipo Retorno
void Nao retorna valor algum.
boolean Retorna True ou False.
int ou Integer Retorna um inteiro (Até 11 casas).

double Retorna um numero quebrado.

byte Retorna um inteiro (Até 3 casas).
short Retorna um inteiro (Até 5 casas).
float Retorna um inteiro (Até 10 casas).

« *QOs sublinhados sao os mais utilizados.

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



Criando uma Funcao Vazia

O nome da funcao é formado por palavras juntas e sem acentos,

a primeira é minuscula e as proximas tem iniciais mailisculas. [SEEY=ew—

— . S

™ . . -
£ activity_mainxml X

package com.gamesparati.minicursodeandroidaulall;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

- Exemplo de uma funcao publica, e que nao retorna valores: ! import android.ucil.Log;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

public void vemComigoDelicia(){

@Override
= non - n protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
Log . I( LOG : y O |OCO bIChO ! ) ; super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);

vemComigoDelicia();

}

- Para chamar essa funcao, usaremos o codigo: e venComigodelicia()(
0og.1("LOG:", "O loco bicho!");

. . }

vemComigoDelicia();

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



1!
n ‘ \
Desafio
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' "g \ \ \

Crie uma funcao que exiba uma soma entre
dois valores Integer e exiba o resultado no Log.i .

Dica: String.valueOf(Variavel) converte para String

]

Slides usados:
Funcao , Definir Integer ,

Concatenado Variaveis , B \
Operacao Matematica, . t_x i
Exibir Log.i . esposta:
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Chamar Funcao
Com Botao
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Chamando Funcao com Button

Primeiramente, adicione um botao na tela

(Id = button, Text = Clique aqui! )

My Application

CLIQUE AU

Agora vamos definir e referenciar o botao no

cédigo, na classe MainActivity.java :

package br.deviestsul.myapplication;

+import ...

public class MainActivity extends ApplCompatActivity {

Button botao;

e

@0verride
CVUVCLL1lUCT

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Chamando Funcao com Button

« Agora digite o “nomeDoBotaoCriado.setOnClickListener(new On)”.
« O Andoid Studio ira oferecer o autocomplemento do OnClickListener(...).

- Selecione essa opcao e ele ira gerar um codigo.

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

Referenriasnadn »n hntsn

Button cliqueAquiButton = (Button) findViewById(R.id.button):;

=ndn 1m Tieteney na bhatis
oL0CanQo um L1

cliqueAquiButton.setOnClickListener (new OnL;
of OnClickListener {...} (android.wview.View)
JuickContactBadge

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



Chamando Funcao com Button

Dentro dessas novas linhas de codigo,
onde esta indicado na imagem, ficarao

todas as acoes que ocorrerao quando

0 usuario clicar nesse botao que referenciamos.

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
TextView campoDeTexto;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

Relferencianao DOCao

Button cliqueAquiButton = (Button) findViewById(R.id.button):;

nm Listener no bot3o

cliqueAquiButton.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

A1l Ficars -

hamsAdAac

}
b

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Chamando Funcao com Button

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

TextView campoDeTexto;
- Agora na classe MainActivity.java vamos
i)rotected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

criar a fungéo com o nome de funcao_ super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main);

Button cliqueAquiButton = (Button) findViewById(R.id.button):;

- Exemplo de funcao vazia que

cliqueAquiButton.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {

imprime texto no LogCat: etz vosd encatcien V] |

public void funcao(View view){

Log.i("LOG", "Sassenhora, vocé &€ um mito!");

} public void funcao(){
Log.i("LOG:", "Sassenhora, vocé € um mito");

}

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Funcao que Retorna String

- Exemplo de uma funcao publica, e que retorna uma string:

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

« public string vemComigoString(){
return "EStOU emOCionadO, a|un0."; prot::;;:t.:ec:i void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
} setContentView(R.layout.activity main);

String texto = vemComigoString():

}
« Como essa funcao retornando uma frase, podemos

public String vemComigoString() {

criar uma Variavel para receber o resultado da funcao: | et “Raten enoclonade. lme”

String texto = vemComigoString();

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Funcao que retorna um Inteiro

« Exemplo de uma funcao publica, e que retorna um inteiro:

= = = public class MainActivity extends AppCompatActivity {
« public int vemComigoNumero(){
@0verride
retu rn 10; protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.conCreate (savedInstanceState) ;
} setContentView(R.layout.activity main);

int i = vemComigoNumerc():

}

« Como essa funcao retorna o valor 10, podemos criar uma A—

public int vemComigoNumero() {

Variavel para receber o resultado da funcao: Toturn 10;

int i = vemComigoNumero();

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Desafio \‘

Crie uma funcao que retorne uma String e outra um Integer.
Crie uma variavel que recebe o valor da funcao String e outra da funcao Integer.
Exiba a String com o Integer em um Log.i.

i

=31

Slides usados:

Definir Integer,
String e Concatenar ,
Funcao String , Funcao integer
e Exibir Log.i .
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TextViews, ImageViews,
Buttons, EditTexts
com Codigos

——
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Definindo Componentes - Importante

Para podermos acessar os Componentes como:
TextView, Button, EditText dentro de funcoes separadas no cédigo, sempre seguiremos a ordem
Primeiro: Define.

Segundo: Referencia.

Terceiro: Utiliza.

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

Button botaol ,potao2;
TextView t
EditText campo

“Zrarri da
cWVNadddG

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Alterando TextViews com Codigo

« Crie um TextView com o Id textView no layout activity_main.xml, vamos defini-lo com o coédigo:

TextView campoDeTexto; logo apoés o inicio da classe.
- Depois vamos referencia-lo com o cédigo:
campoDeTexto = (TextView) findViewByld(R.id.textView);

« Exemplo:

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
TextView campoDeTexto;
@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity main);

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Alterando TextViews com Codigo

Agora utilizamos o TextView referenciado, com a propriedade setText(“Mensagem”) para alterar

seu conteudo. Para pular linhas, usa-se \n. O resultado so sera visto ao dar Play.

Exemplo:campoDeTexto.setText("Samu? O meu pai? \n Ai meu braco cara...");

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
TextView campoDeTexto;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState); -! My Application
setContentView(R.layout.activity main);

/Referenciando os componentes Samu7 O meU pa|7

campoDeTexto = (TextView) findViewById(R.id.textView);

Ai meu braco cara...

campoDeTexto.setText ("Samu? O meu pai? \n Ai meu bracgo cara...");

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Crie um projeto que troca o valor de uma TextView,
quando voce clicar em um Button.

X

Slides usados:
Definindo Componentes ,
Modificar valor de TextView,

Funcao Chamada por Button.
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Alterando ImageViews com Coddigo

« Crie uma ImageView com o Id imageView no layout activity main.xml ,

- Vamos defini-la com o codigo: ImageView imagem;
- Referenciamos com o cédigo: imagem = (ImageView) findViewByld(R.id.imageView);

 No exemplo abaixo, perceba que sera preciso importar o pacote, use ALT+ENTER .

public class MainActivity extends AppCompatActivity | import android.widget.ImageView;

ImageView imagem; public class MainActivity extends AppCompatActivity {

A0verride ImageView imagem;

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

d0verride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
7 android.widget.ImageView? Alt+Enter setContentView (R.layout.activity main);

\(CLCIC £ lil0 I UIICT >

imagem = (ImageView) findViewById(R.id.imageView): /Referenciando os componentes

imagem = (ImageView) findViewById(R.id.imageView);I

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Alterando ImageViews com Coddigo

Agora adicionaremos a imagem de um cachorro engracado no projeto,
utilizando CTRL+C, CTRL+V. Entao selecione o “OK”.

* MyApplication * [ app ' [ Isrc ' I main + [java » [0 br » [ devfests
W Android v | € = | #- |- | © MainActivityjava X | © activi
Cdapp prackage br.devfestsul.mv
1 manifests | & = |
[ java B .
Jl—*j br.devfestsul.myapplicati nie compartinar
€ B MainActivity < v > Este Com
[21 br.devfestsul.myapplicati
[ res
[E] drawable
lil cachorro2.png
[ layout

. .
1 activity_main.xml '

. cachorro2.pn
[E1 mipmap -

[ values
& Gradle Scripts

) o 1MpOYT anarold.wlddet..lmageview;
€6 MainActivity
0 I 1= . . .. ..
] br.devfestsul.myapplicatit s public class MainActivity extends AppCompatActivity
4 res

-1 drawable ImageView imagem;
® Copy

Copy specified files

DX BT (3= Ll I demy-AndroidLearnByDoing\MyApplication\a \src\main\res\drawable| ¥ ’7’

Use Ctrl=Espaco for path completion

m ‘ Cancel ‘ ‘ Help ’

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Alterando ImageViews com Coddigo

« Agora utilizamos o ImageView referenciado com a propriedade:
setBackgroundResource(R.drawable.imagem_nova); para alterar seu conteudo.

 Exemplo: imagem.setBackgroundResource(R.drawable.cachorro2);

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
ImageView imagem;

Cverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);

imagem.setBackgroundResource(R.brawable.cachorroz);

« Obs.: O resultado so sera visto ao dar Play.

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Crie um projeto que troca o valor de uma ImageView,
quando voceé clicar em um um Button.

X

Slides usados:
Definir Componente ,
Modificar valor de ImageView,
Funcao Chamada por Button. h
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Animando ImageViews com Codigo

Agora utilizamos o ImageView referenciado, com as propriedades :
Para diminuir a escala da imagem para 50%:

imagem.animate().scaleX(0.5f).scaleY(0.5f).setDuration(2000);

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

d0verride

Para rotacionar a imagem em 1800 graus em 2 segundos: protected void cnCreate (Bundle savedInstancestate) {

super.onCreate (savedInstanceState);

imagem.animate().rotation(1800f).setDuration(2000); | erenrencTien(E deyenn. ackimty nan)

public void animate (View view) {
ImageView imageml = (ImageView) findViewById(R.id.imageViewl):;

Obs.: O resultado sO sera visto ao dar Play.

nimate() .scaleX(0.5f).scaleY(0.5f).setDuration(2000);

imageml.animate () .rotation(1800£f).setDuration(2000);

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Alterando Buttons com Codigo

« Crie um Button com o Id button no layout activity main.xml .

« Vamos defini-lo com com o coédigo: Bution botao;

- Depois vamos referencia-lo com o codigo: Botao = (Button) findViewByld(R.id.button);

public class MainActivity extends AppCompatActivity { public class MainActivity extends AppCompatlActivity |

Button botao; Button botao;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

. 7 android.widget.Button? Alt+Enter ‘

@0verride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

Referenriandn As Frompoanent-ec

botao = (Button) findViewById(R.id.button):;

botac = (Button) findViewById(R.id.button):;

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Alterando Buttons com Codigo

Agora utilizamos o Button referenciado, com a propriedade setTexi("Mensagem") para alterar seu
conteudo. Para pular linhas, usa-se \n.

Exemplo: botao.setText("Bom dia meu Bebé \n Te amo meu Bebé");

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
Button botao;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);

MinicursoDeAndroidAula0l

botac = (Button) findViewById(R.id.button);

Altera o texto . ) DO“ D“ MEU “BE
botao.setText ("Bom dia meu Bebé& \n Te amo meu Bebé"); TE AMO MEU BESE

O resultado soO sera visto ao dar Play.

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Toasts (Alertas na Tela)

Exemplo: Toast.makeText(Contexto, "Mensagem", Toast.Duracao).show();

Contexto: para facilitar, vamos utilizar getApplicationContext() que automaticamente encontra-o.

Mensagem: conteudo a ser mostrado. “AD® © v 401802
Duragéo: LENGTH LONG (Longo) e LENGTH_SHORT (Curto). MinicursoDeAndroidAula01

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Cverride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

Toast.makeText (getApplicationContext(), "Oi amigo!", Toast.LENGTH LONG).show();

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Crie uma funcao que alerta um Toast.
Essa funcao tem que ser chamada por um Button.

i

Slides usados:
Exibir Toast,
Funcao Chamada por Button.

Resposta:
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EditTexts
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EditTexts

EditTexts sao campos de insercao de texto.

Para adicionar um em uma tela, abra o

layout/activity _main.xml .

Selecione um tipo de campo de texto e

arraste-o para o celular.

C' MainActivity.java %

Palette

e v e

[ Text Fields

o

Plain Text

Person Name
Password
Password (Numeric)
E-mail

Phone

Postal Address
Multiline Text
Time

Date

Number

Number (Signed)
Number (Decimal)

ontainers

™ - - -
& activity_mainxml X

L ]-—als' iNCXUS“' n' (D AppTheme

- [l 3]

MinicursoDeAndroidAula0l

A

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



EditTexts

« Ao clicar duas vezes em um EditView, vocé vera duas opcoes:

- Text: E o texto que sera exibido inicialmente e Id: E o identificador do campo.

MinicursoDeAndroidAula0

id: | editText1|

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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EditTexts Hints

Hints sao dicas para o usuario saber o que inserir no campo.

Para acessar essas propriedades, selecione o campo e use CONTROL+B .

Nessa nova tela, adicione a propriedade andoid:hint = "Dica" .
€ MainActivity,java X © activity_mainxml X MainActivity.java X | [ activity_mainxml x

<?xml version="1.0" enceding="utf-8"2> <?xml version="1.0" enceding="utf-8"2>

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/re <Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layo xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" android:layout width="match parent”
android: layout height="match parent" android:paddingl.eft="16 android:1ayout_height=“match_parent” android:paddinglLeft="16dp"

- - android:paddingRight="16dp"

android:paddingTop="16dp"

android:paddingBottom="16dp" tools:context=".MainActivity">

android:paddingRight="16dp"
android:paddingTop="16dp"
android:paddingBottom="16dp" tools:context=".MainActivity">

<EditText
android:layout width="wrap content"” "layout width="wrap content"
android:layout_height="wrap_content"” android:layout height="wrap content”
android:id="g+id/editTextl" android:id="g+id/editText1"
andreid:layout alignParentTop="true" android:layout _alignParentTop="true"
android:layout alignParentLeft="true" android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout _alignParentStart="true" android:layout alignParentStart="true"
android:layout alignParentRight="true" android:layout alignParentRight="true"
android:layout alignParentEnd="true" android:layout alignParentEnd="true"
android:text="10" /> android:text="10" />

</elativeLayout> </ telativelayout>

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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EditTexts Recebendo Valor Inserido

Crie um EditText com o Id editText no layout activity main.xml ,

Vamos defini-lo com o cédigo: EditText campo;

Vamos referencia-lo com o coédigo: campo = (EditText) findViewByld(R.id.editText);

Exemplo:

import android.widget.EditText;

oublic class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText campo;

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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String Recebendo Valor de EditTexts

Agora utilizamos o EditText referenciado, com a propriedade getText() para receber o conteudo.

Exemplo: campo.getText();

Agora que sabemos como receber o valor,
podemos passar ele para uma variavel se
convertermos o campo antes com .toString()

com o codigo:
String textoDoCampo= campo.getText().toString();

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText campo;

@0verride

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

‘aferens antoc

campo = (EditText) findViewById(R.id.editText):;

String textol oo = campo.getText() .toString():

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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Crie uma funcao que
alerta um Toast com um valor de um EditText.
Essa funcao tem que ser chamada por um Button.

'.w L] ) ¥ 1
TR ot ® Lt = a0 A A

i

- \
Slides usados:
Captando valor do EditText, ‘
Exibir Toast, 4

Resposta:
Exercicio07
v T3S P T M Al o

Funcao Chamada por Button.
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EditTexts Recebendo Valor Numérico

Agora utilizamos o EditText referenciado, com a propriedade getText() para receber o conteudo.

Exemplo: campo1.getText();

Agora que recebemos o valor, podemos passar ele para uma variavel se convertermos o campo
antes com Integer.parseint() com o codigo:

Integer valorCampo1integer = Integer.parseint(campoi.getText().toString());

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
EditText campol;
@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

Referens

campel = (EditText) findViewById(R.id.editText):;

Rerahe ceridn & ranuveriEe

Integer val ampolInteger = Integer.parselnt(campol.getText().toString()):

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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EditTexts Recebendo Valor Numérico

! E importante conferir se o valor que esta vindo do EditText é vazio, sendo o app ira dar

erro e fechar.

- Entao so use esse codigo se tiver certeza que no momento em que ele é chamado,

0 campo nao esta nulo.

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
EditText campol;

@override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView(R.layout.activity main);

Refere nAdo ~ A

campol = (EditText) findViewById(R.id.editText):;

Recebend do e converte

Integer va er = Integer.parselnt(campol.getText().toString()):

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO

onedaycode.com



.\\ \

 Desafio

|\ \

' o!i \ W

Crie uma funcao que alerta um Toast com o valor
da soma de dois EditTexts.

Essa funcao tem que ser chamada por um Button.
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Slides usados:

Valor Numérico do EditText,
Operacao de Soma,
EXxibir Toast,

Funcao Chamada por Button.

Resposta:
Exercicio08
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Extra: TextViews com
Fontes Proprias
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TextViews com Fontes Proprias

Primeiramente precisamos criar uma nova pasta de Assets em nosso projeto.

+ 00 New Android Activity

= Android v = | - I+ ¢ activity_main.xml x C MainActivity.java x

app | nasrkana ~ram avamnla S nvfr--\l-uﬂfmff\nt; chstomize the ACtiVity

ma L A O < Java Class

Module
X < Android resource file

asC Android resource directory
Copy Path 0 8C 3 File

CompatActivity {

~ Copy as Plain Text Package vedInstanceState) { )

I:[“ Paste %V tate); | Change Folder Location

. . S C++ C|aSS ity_main) ; Target Source Set: main E
Find In Path... & C/C++ Source File

Replace in Path... i C/C++ Header File
Analyze

Creates a source root for assets which will be included in the APK.

% Image Asset

Refactor % Vector Asset

Change the folder location to another folder within the module.

Add to Favorites . i Singleton
Show Image Thumbnails

Edit File Templates...
Reformat Code...

Optimize Imports... W AIDL
. i Activity
. i Hlstpry' . % Android Auto
4. Synchronize 'app Enlias " AIDL Folder
Reveal in Finder ‘% Fragment L1 Assets Folder

w Google .+ NI Folder

£ Compare With... f '(_)the.r X Jlava Eolder - CLIQUE E CONHECA (@)
ST N CURSO COMPLETO
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TextViews com Fontes Proprias

Depois , criamos um Directory dentro de Assets com o0 nome de fonts e colamos uma fonte com a

extensao .TTF.

> Lires <  public class MainActivity extends AppComp
Zassets

> @ Gradie s A | = Android resource file

) Android resource directory I
Cut N e te
c c =l File
o ool T Directory
Copy Path {8C =
Copy as Plain Text s C++ Class
Copy Reference XN{#8C = C/C++ Source File

> java import ...

» Ldres &  public class MainActi

-
3, = assets
o
S
o

» (* Gradle Scripts @0verride
- nrotected void on
ﬂ

O O New Directory

I
' Enter new directory name:
! ‘/

o fonts|

«| 7:Structure

[S

> dimens.xml (2
@ strings.xml
© styles.xml
v [Hassets
fonts
 Gradle Scripts

coarlCantoant\iowlR Taunut artiuvitu mainle

Copy

Copy file /Users/jv/Desktop /PartybyTom.TTF

| New name:

To directory:

PartybyTom.TTF

my-AndroidLearnByDoing/ExtraCustomFont/app/src/main/assets/fonts v

Use ~Space for path completion

Cancel | [(UOKI

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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TextViews com Fontes Proprias

« Entao criamos uma TextView com o id de “titulo”.

L~ [iNexus4~ [ |~ (D DeviceDefault Component Tree

=MainActivityv g x§x23v v ﬁ Device Screen

v [HRelativeLayout
At titulo (TextView) - "gamesparati.com”

= 3 -

Extra Custom Font

gamesparati.cormi

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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TextViews com Fontes Proprias

* Precisamos definir e referenciar nossa TextView.
< public class MainActivity extends AppCompatActivity {

f 7N~ y ™ ~ g e TaTlaTle ~ o
//Definindo Componentes

TextView titulo;

@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);

/ /Referenciando Conm LL/IICH.!:'“-

titulo = (TextView) findViewById(R.id.titulo);

CLIQUE E CONHECA O
CURSO COMPLETO
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TextViews com Fontes Proprias

- Para criar a fonte no cédigo usamos:

« Typeface nomeDaFonte = Typeface.createFromAsset(getAssets(), "fonts/nomedafonte. TTF");

[

« Para passar a fonte para a TextView usamos:

- java
v @res
drawable
[ layout
b= mipmap
v values
@ assets.xml
« colors.xml
[ dimens.xml (2)
@ strings.xml
@ styles.xml
v = assets
v fonts
& PartybyTom.TTF
** Gradle Scripts

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

//Definindo Componentes

TextView titulo;

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);

//Referenciando Componentes

titulo = (TextView) findViewById(R.id.titulo);

//Criando a fonte

Typeface party = Typeface.createFromAsset(getAssets()," " fonts/PartybyTom.TTF");

//Passando a fonte para a TextView

titulo.setTypeface(party);

CLIQUE E CONHECA O

« nomeDaTextView.setTypeface(nomeDaFonte); CURSO COMPLETO
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'Desafio

Crie um projeto que tenha uma TextView
com uma fonte propria.
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Slides usados:
TextView com Fontes Proprias.

Resposta:
ExtraCustomFont
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Parabéns por chegar até aqui!
Muito obrigado!
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Parabéns por chegar até aqui!
Muito obrigado!
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